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Stavebni navod PIPER J-3C CUB

Letadlo PIPER J-3C je jedno z nejpopularnéj$ich sportovnich letadel vdech dob. Svymi elegantnimi

tvary a vybornymi letovymi vlastnostmi se nabizi k modelovému zpracovani. Model je konstruovan

pro pohon motorem GM 120. Po minimalnich Upravach Ize vestavét i motor MODELA 0,27 cm3.

Rozhodnete-li se pro pohon gumovym svazkem, je i tato varianta nakreslena ve vykrese.

Vzhledem ke znaéné predpracovanosti dili stavebnice, je stavba modelu snadna a zviadne ji i
méné zkusSeny modelafr.

Poznamky ke stavbé

Nejprve si pfipravte vSechny potfebné dily k sestaveni modelu. Podle potfeby dokondete jednotlivé
balsové dily, zohybejte podvozek z dratu o priméru 0,8 a ostruhu z dratu 0,4 mm. Z vakuovych
vyliskG opatrné oddélte vSechny dily (makety valcl, kryt motoru apod.), jejich hrany opracujte a
zacistéte a slepte lepidlem na plastikové modely.

K lepeni dfevénych dilli stavebnice (balsa, preklizka) pouzijte mirné zifedéné acetonové lepidlo
(Kanagom). Pro lepeni potahu je vhodné lepidlo na tapety, nebo zfedénd bila lepici pasta. Kovové
dily (podvozek,ostruha, zavésy kormidel) prfilepite nejlépe pétiminutovym  epoxidem, nebo
"sekundovym" (kyanoakrylatovym) lepidlem.

Model sestavujte na rovné pracovni desce, na kterou si pfipevnéte stavebni vykres. Po$kozeni
vykresu a pfilepeni dilll zamezite nejlépe, kdyZ na vykres napnete tenkou polyetylénovou folii.

Trojuhelnikoveé vyklizky nafezte podle potieby z pfiloZeného balsového 3mm prkénka.

Trup

Nejprve sestavte bocnice trupu z balsovych li§t 3 x 3. Vpifedu mezi podéiniky 2 viepte vyplii 1. V
piedni ¢asti pod kabinou li§ty bo¢nice v misté ohybu nafiznéte, opatrné nalomte do tvaru a zalepte.
Po zaschnuti a pfebrouseni mlZete sestavit pfihradovou konstrukci trupu. Zaénéte odzadu.
Pripichnéte nékolika $pendliky bocnice jejich rovnou spodni hranou na stavebni desku. Pak viepuijte
spodni i horni priéky 3. Dbejte na to, aby boénice byly kolmo k pracovni desce. Po zaschnuti sejméte
konstrukci z desky a dokoncete viepovani pficek i v pfedni Easti trupu. Zespodu viepte vyztuhu 4 a z
gelni strany piepazku 5. Nakonec pfilepte shora trojuhelnikovou pfepazku 10 a podlozky 11, 12 a
13.Vpiedu prilepte pfepazky 6 a 7, které spojte balsovou pri¢kou. Na pfedni sténu prepazky
prilepte preklizkovou podioZku motoru 54. Jeji Celni stranu sbruste se sklonem -4 stupné. Dosahnete
toho tak, Ze na horni hran& zachovate tloustku 3mm, zatimco po obroueni se bude brusna plocha
zlehka dotykat spodni hrany motorové piepazky.Na Zelni pfepazku okopirujte podle motoru diry pro
jeho uchyceni. Na vnitini sténu pfilepte matky.

Predni &ast trupu potahnéte dvéma balsovymi dily 8. Tyto dily nejprve pfilepte hranou k podélnikiim
trupu. Teprve po zaschnuti lepidla opatrné pfihnéte postupné oba dily k prepazkam, uprostred
slicujte, zalepte a zajistéte nékolika $pendliky.

Zalétani

Je-li model postaven pfesné a neni pokfiveny, staci pro sefizeni letu mirné piihybani SOP nebo
VOP. Model zaklouzejte nejlépe ve vysoké travé, vZdy proti vétru. SnaZte se sefidit ho tak, aby
let&l v mirné levé zataéce. Pokud model "houpe", piihybejte jemné zadni ¢ast VOP smérem dol(.
Leti-li model strmé& k zemi, pfihnéte naopak zadni ¢ast VOP nahoru. Po zalétani zajistéte
vychylené plochy kormidel kapkou lepidia.

V motorovém letu zalétejte model pfi minimalnich otackach, které postupné zvysujte, az model
plynule stoupa v levé zataéce. Velikost poloméru zatacky sefizujte vychylovanim SOP.

Rozhodnete-li se instalovat do modelu RC soupravu, je nutné provést mensi Upravy jiz v prabéhu
stavby. V misté oznateném na vykrese vlepte mezi podélniky trupu desku 67 z balsy 1,6 mm. Na
ni rozmistéte jednotlivé dily soupravy. Na spodku trupu (pod deskou 67) vlepte pficku, na kterou
je pfichycen samolepici paskou oteviraci kryt 68 z balsy 1,5 mm. Smérové kormidlo je zavéSeno
pouze z jedné strany na prouzku samolepici pasky a musi se pohybovat velmi lehce. Ovladaci
paka smérovky je zhotovena z preklizky 0,8 mm, nebo z prouzku celuloidu. Tahlo mezi servem a
smérovkou zhotovte z balsové listy 3 x 3 mm. Na oba jeji konce pfilepte draty o priméru 0,4 mm,
které ohnéte a nasunte do pak. Vypinac pfipevnéte nejlépe na bok trupu.

Na vykrese je také zakreslena Uprava pro pohon gumovym svazkem. Zvolite-li tuto variantu,
musite v zadni &asti trupu viepit prigky 79 (preklizka 3 mm) s vyvrtanymi otvory pro kolik 81 k
zavé3eni svazku. V motorové pfepazce vyfiznéte otvor o priméru 18 mm. Také prepazku 7 je
potfeba odlehcit, aby nevadila gumovému svazku pfi roztaceni.Do plastového krytu motoru viepte
zevnitf hranol 72. Z ¢ela krytu vyvrtejte diru o primeéru se sklonem 4 stupné pro uloZeni loZiska
hfidele 73. Pak nainstalujte hfidel s vrtuli a loZiskem jak je uvedeno na vykrese (dily 73 aZ 77).
Dovniti krytu motoru viepte C&tyfi opérky 78 tak, aby se po nasazeni krytu na trup opiraly o
motorovou prepazku.

Pro pohon modelu pouzijte vrtuli o priméru 180 mm a gumovy svazek o prifezu 16 mm2 (4
vidkna 4 x 1) a délky 320 mm. Svazek namaZte nékolika kapkami ricinového oleje nebo
specidlnim mazanim. PFi zalétavani natocte zpoCatku asi 50 otacek, které postupné zvysujte az
na maximum tj. u kvalitni a namazané gumy asi 500 otdCek. Pozor na pfetrZzeni svazku, pfi
kterém muze dojit ke znaénému poskozeni modelu.

Prejeme mnoho uspéchu pri stavbé a létani s modelem PIPER J-3C CUB.

Made in Czech republic by HACKER MODEL PRODUCTION "

Hacker Model Production, Zahradni 465, 270 54 Revniéov, Czech republic
www.hacker-model.com, e-mail: info@hacker-model.com
Tel./Fax: +420 313 562 229, 562 258, 564 381



Z archu potahového papiru nastiihejte pruhy potiebne velikosti. Papir ma pfesahovat svymi okraji na
viech strandch asi o 10 mm potahovanou plochu a jeho vidkna musi byt ve sméru delsi strany
pruhu. U trupu potahujte postupné oba boky, po zaschnuti lepidla a ofiznuti pfeénivajicich okrajd
papiru spodni stranu. Horni plochu potahnéte dvéma pruhy papiru, slepenymi na hornim podélniku.
Okna kabiny nepotahuijte.

Malym viasovym Stétcem naneste lepidlo na vSechny plochy, kde ma byt potah pfilepen. Pfipraveny
pruh papiru mirné zvihete vodou (fixirkou, rozpradovacem), pfilozte na kostru a opatrné vypinejte v
podélném i pficném sméru aZ zmizi vSechny vrasky a nerovnosti. Potah pfihladte ke kostfe hladkym
tvrdym predmétem ( napf. nasadkou $tétce). Prelnivajici okraje ofiznéte po zaschnuti ostrou
Ziletkou.

U kfidla potahuijte nejprve spodni stranu, pak horni. Pfi ofezavani horniho potahu nechte na nab&zné
i odtokové hrané dvou aZ tfimilimetrovy pridavek, ktery pfehnete pfes spodni okraj a zalepite. Pfi
potahovani SOP i VOP postupujte stejné.

Schnutim se navihéeny potah vypne a je mozné ho lakovat. K tomu je vhodny opé&t zaponovy lak C
1005, ktery nema tak silnou vypinaci schopnost a nehrozi proto pokrouceni modelu. Po &tyfech az
péti natérech je potah impregnovan proti vihku a ziska na pevnosti.

Pfed posledni vrstvou laku vyznacte na kfidle obrys kfidélek a na pravé strané trupu obrys dvefi
kabiny. Na nalakovany model sejméte obtisky pristrojové desky 62, imatrikulagnich &isel 63 a 64 a
znakU 65 a 66. Cislo na kfidle je na pravé poloviné shora, na levé zdola.

Z priihledné folie si podle vykresu vystfihnéte proskleni kabiny 48 a 49. Folii pfilepte na kabinu
lepidlem "Purocel". Lepidlo nanaSejte opatrné abyste folii nepotfisnili. Pfi lepeni dodrzujte pokyny
uvedené vyrobcem lepidla.

Na podvozek pripevnéte kola. ProtoZe kola jsou zajifténa na ose plastikovou pojistkou, je nutné
dodrZet nasledujici postup. Nejprve nasurite na osu vnitfni polovinu kola 28 a zajistéte ji pojistkou 30.
Pro vétsi spolehlivost miiZete pojistku zakapnout CA lepidlem. Zkontrolujte, zda se pilka kola na ose
volné otaci a pak prilepte po obvodé vnéjsi polovinu kola 29.

Na sestaveny model nainstalujte vzpéry kfidla. Upravte nejprve délku obou ramen vzpéry a zabruste
konce tak, aby dosedly na trup a spodni stranu kiidla v mistech vyklizk(i 47. Hotové vzpéry nalakujte
zaponovym lakem. Pred pfilepenim vzpér zkontrolujte, zda kfidlo neni pokroucené. Pripadné
deformace odstrarite prekroucenim nad salavym teplem (vafi¢,vysouse¢ vlasl). Pfi montazi vzpér
prekrutte pravou polovinu kfidla do mirného "negativu" (odtokova hrana na konci kfidla je asi o 3 mm
vy§, nez nabé&zna hrana. Pak vzpéry pfilepte. Mezi vzpéry a kfidlo jesté nalepte kratké vzpérky 53.

Montaz motoru

Upravte tvar trubek mezi motorem a nadrZi podle vykresu. NadrZ vsurite do trupu otvorem v
motorové prepazce a uloZte ji v pfepazce 56. Koncovku plnici trubky vysurite z trupu otvorem o
priméru 8 mm, ktery zhotovite ve spodni vyplni 4. Pak pfidroubujeme motor k prepazce.

Nasadte motorovy kryt §7 s nalepenymi maketami valci motoru 58 a vyfuky 59. Kryty valct motoru
60 zhotovte z plastikové folie (East vylisku motoru). Zkontrolujte, zda je mezi krytem 57 a vrtuli
dostateéna vule (asi 2 mm) a podle potfeby upravte.

Po sestaveni modelu zkontrolujte polohu té€zisté ( je oznageno na vykrese). Model podepFen'y v tomto
misté, se ma ustalit ve vodorovné poloze. Pokud je to jinak, vyvazte model kouskem plasteliny.

Podvozek 26 ohnuty z dratu o priméru 0,8 mm viepte mezi dvé balsové piepazky 25.Po
zaschnuti upravte podvozek pro zasunuti do trupu. Vyjméte pfisluSnou pficku z trupu, misto ni
zasurite podvozek a dikladné zalepte. Mezi dratény podvozek a podélniky trupu viepte vyztuhy
27. Ostruhu 31 ohnéte podle vykresu z dratu 0,4 mm, pfilepte na balsovy klin 33 a zalepte do

trupu. Pfilepte také pfepazku 56 s otvorem pro uloZeni nadrze.

Kridlo

Ze Zeber 34 a pri¢ek 35, 37 a 38 sestavte stfedni &ast kfidla (tzv.centropldn) a kontrolujte, jestli
licuje s hornl &asti trupu. Na Zebra pfilepte vypiné 36, které opracujte do tvaru podle vykresu. Do
odtokové listy 45 vypilujte jehlovym pilnikem zarezy pro Zebra. Z list 39 a Zeber 41 a 42 sestavte
pravou i levou polovinu kfidla. Upravte styéné plochy okrajového oblouku 43 a pfilepte k nabézné
li$t& 44 a odtokové listé 45. Stredni Zebro 40 musi byt odklonéno o 5 stupiil, proto sestavené
kfidlo polozte tak, aby oblouk 43 byl zvednut nad desku o 28 mm. Pak ustavte stfedni Zebro 40
kolmo k pracovni desce a v této poloze jej zalepte. Pfilepte vyklizky 46 a 47 pro uchyceni vzpér.
Po obrouseni a zacisténi pfilepte ob& poloviny kfidla k centroplanu. Oba konce kfidla jsou
zvednuty nad pracovni desku o 28 mm. Sestavené kfidlo pfilepte na trup. Kontrolujte jeho
kolmost k podéiné ose trupu. Pak pfilepte podéinik ve hibetu trupu a trojuhelnikové vyklizky 19.

Svisla ocasni plocha (SOP)

je sestavena z nabé&zné listy 3 x 3, oblouku 14 a balsovych pficek 15 a 16. Po slepeni a zaobleni
hran po celém obvodu oddélte smérové kormidio od kylové plochy. Ziletkou nebo $pigkou noze
profiznéte do li§t zafezy pro nasunuti zavést 17 z hlinikového plechu 0,2 mm. Po zasunuti
zavésu do obou &asti ocasni plochy zavésy zajistéte lepidlem.

Vodorovna ocasni plocha (VOP)

je rovnéz délend, a pri jejim sestavovani postupujte stejné jako v prfedchozim pfipadé&. Zavésy
usnadni pfi zalétadvani modelu vyhnuti kormidel do potfebné polohy.Stérbinu pro uloZeni VOP
profiznéte a upravte tak, aby bylo mozno ocasni plochu tésné zasunout. VOP a SOP prilepte k
trupu aZ po potaZeni papirem a nalakovani. Kontrolujte jejich polohu vici trupu pohledem shora i
zepiedu a jejich vzajemnou kolmost.

Vzpéry kiidla slepte z balsovych lidt 2 x 5 mm, které obruste do ovainého prlifezu. Mezi listy 51
vlepte pricku 2. Zaroven si pfipravte kratké vzpéry 53. Ty nalepite aZ pfi montazZi hlavnich vzpér
na sestaveny model.

Pred potaZzenim modelu upravte pfedni &ast trupu tak, aby kryt motoru 57 bylo mozno lehce
nasunout do hloubky 15 mm od motorové prepazky.

Potah a povrchova tiprava

Kostru celého modelu jemné pfebruite. VSechny plochy a hrany, na které bude pfilepen potah,
natfete vrstvou impregnagniho laku (nejlépe zaponovy C 1005). Po zaschnuti laku je$té jednou
lakovana mista prebruste.



